Norrlandsknack

*VHe

Inledning

Norrlandsknack &r ett sticktagningsspel for tre till fem personer som gar ut pa att ta
minst ett av fem spelade stick. Spelet i4r en variant av rams, som var mycket populirt
pa 1800-talet. Har aterges en beskrivning fran spelboken Kortoxen.

Kortleken

Man anvéander en standardkortlek med 52 kort. Rangordningen &ar den vanliga, det vill
séaga ess hogst och tvaa lagst.

Forberedelser

Podngen bokfors 1 ett protokoll. Varje spelare startar pa 10 podng. Spelarna far dra av 1
poang for varje taget stick. Malet 4r att forst komma ner till 0 poang.

Om man spelar om pengar, maste spelarna komma 6verens om insatsen. Nir en ny om-
gang paborjas, sitter varje spelare den 6verenskomna insatsen 1 potten.

Giv
Given gar liksom spelet 1 6vrigt medsols. Man drar om forsta given. Hogst kort ger.

Givaren delar forst ut tre kort till varje spelare, vinder upp néista kort och lagger det till
sina egna tre kort och delar sedan ut tva kort var till. Varje spelare sitter nu med fem
kort, utom givaren som har sex. Fargen pa det uppvanda kortet dr trumf.

Budrundan i forsta given

Den forsta given spelas péa ett speciellt sitt. Férhand borjar bjuda, och turen fortsitter
medsols. En spelare som star pa tur kan knacka eller lura. Att knacka innebér att man
atar sig att vinna minst ett stick. Att lura innebér att kvarsta i spelet utan atagande. Sa
fort nagon har knackat, avslutas budrundan. Notera att alla spelare som har lurat eller
som &nnu inte har talat fortfarande &r med 1 spelet.

Om alla spelarna lurar i forsta given, sker omgiv som da spelas pa samma séatt som den
forsta given. Omgiv med samma givare kan hogst ske upp till tre ganger, sedan gar turen
att ge vidare. Reglerna for forsta given fortsétter dock att gélla tills ndgon har knackat
och en giv har spelats fardigt.

Budrundan i ovriga givar

Efter den forsta given spelar man pa ett annat satt. Féorhand bérjar bjuda, och turen
fortsatter medsols. En spelare som star pa tur kan knacka eller lura. Att knacka innebar



att man atar sig att vinna minst ett stick. Att lura innebér att man inte atar sig nagot,
men att man tillsvidare kvarstar i spelet.

Om nagon knackar, ar det inte langre tillatet att lura. Ovriga spelare — dven de som
inledde med att lura — méaste nu i tur och ordning std med eller passa. Nasta spelare
medsols fran den som férst knackade borjar tala. Att std med innebér att man ar kvar i
spelet. Att passa innebér att man kastar in korten och avstar fran fortsatt spel i given.

Variant: Budgivningen sker efter det att de forsta tre korten har delats ut och uppslags-
kortet har viants upp. Nar budgivningen &r slut, delas ytterligare tva kort ut till dem
som har gatt med. Notera att man bjuder pa de férsta tre korten dven i den férsta given.

Kopet

Nar budrundan ar klar, far de spelare som ar med chansen att kopa. Spelaren ndrmast
till vinster om givaren koper forst, och turen fortsétter medsols. En spelare som star pa
tur kan kopa valfritt antal kort eller std n6jd. Om spelaren képer, ldgger hen bort det
onskade antalet kort fran den egna handen och drar lika manga éverst fran talongen.

Om givaren &r kvar 1 spelet och vill képa, lagger hen bort fran ett till sex kort och drar
ett kort fiarre 4n antalet bortlagda kort sa att hen har fem kort pad handen. Givaren kan
ocksa lagga bort ett kort och didrmed std néjd. Notera att det uppslagna trumfkortet
alltid tillh6r givaren.

Spelet av korten

Den nirmaste aktiva spelaren till vanster om givaren spelar ut till det forsta sticket.
Om hen sitter med trumfesset, maste detta spelas ut. I annat fall far valfritt kort spelas
ut.

Spelarna maste om mojligt folja farg. En spelare som inte kan f6lja farg far spela valfritt
kort. Om minst ett trumfkort har spelats till ett stick, vinner den som spelade hogst
trumf. I annat fall vinner den som spelade det hogsta kortet 1 den utspelade fargen. Vin-
naren av ett stick spelar ut till nésta stick. Notera att kravet pa att spela ut trumfesset
bara géaller i det forsta sticket.

Nar nagon spelare som édr kvar i spelet har kommit till 1 poang — det vill sdga knackar
eller star med néar hen har 1 podng i protokollet eller har tagit ett stick farre dn antalet
poéng 1 protokollet under pagdende giv — méaste spelaren eller protokollféraren patala
detta. Darefter géller trumfmant. Det innebér att den som spelar ut alltid om mdjligt
maste spela ut trumf. Om nagon 1 detta skede underlater att spela ut trumf, straffas hen
med en limpa (se nedan). Om spelaren med 1 poédng inte tar nagot stick i1 den aktuella
given, upphor trumfmant att gélla tills nagon spelare som &r kvar ater har 1 poing.

Poangen

Nar spelet av korten har avslutats, far alla spelare dra av 1 poéng fér varje taget stick.
En spelare som knackade eller stod med men inte tog ndgot stick aker upp 5 poing i
protokollet. Man siger att spelaren har akt pa en limpa. En spelare kan dock aldrig fa
mer 4n 10 podng 1 protokollet. En spelare som till exempel star pa 7 poiang och dker pa
en limpa hamnar pa 10 poidng. Nir nagon har akt pa en limpa, markeras detta genom
att ett streck dras under poidngtalet 1 protokollet.



I den forsta spelade given ar det bara den spelare som knackade som dker pa en limpa,
om hen tar noll stick. Ovriga spelare dr med gratis och far en poédng per taget stick utan
att riskera nagot.

Om man spelar om pengar, maste varje spelare som aker pa en limpa sitta ytterligare
en insats 1 potten.

Avslutning

Den forsta spelaren som kommer ner till 0 podng vinner omgéangen och didrmed potten.
Notera att detta kan ske dven under pagdende giv. Om en spelare har tagit lika manga
stick som hen har podng i protokollet, dr spelet saledes slut och given avbryts.

Om man spelar om pengar, tar vinnaren av omgangen hem hela potten. Om den sista
given avbryts fore sista sticket, slipper spelare som &nnu inte har tagit nagot stick i
given att betala en extra insats for limpa.
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